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Plan de Unidad 4.3
Título de la Unidad: Operaciones Básicas Matemáticas   Fecha:          

                                  Tiempo de Duración  4  Semanas         
Maestro (a): 

___________
       Materia: Matemáticas Estrategias Reformadoras (PCEA): 







Grado: 
( 1
( 2
( 3
( 4
( 5
( 6
( 7
( 8
( 9
( 10
( 11
( 12
Tema Transversal: ( Identidad Cultural
( Educación Cívica y Ética 
( Educación para la Paz
( Educación Ambiental ( Tecnología y Educación  ( Educación para el Trabajo
 Integración: ( Español  ( Inglés   ( Estudios Sociales  (Ciencia  ( Matemáticas  ( Bellas Artes  ( Educación Física  ( Salud Escolar  ( Tecnología ( Bibliotecas
	Preguntas Esenciales

	 PE1 ¿Cómo modelan situaciones de la vida diaria las cuatro operaciones básicas? 

        CD1 Hacer cómputos nos ayuda a solucionar problemas de la vida diaria. 

PE2 ¿Cuál es la función de la estimación en la solución de problemas? 
        CD2 Las estrategias de estimación son usadas para juzgar la razonabilidad de los resultados en un problema matemático. 

PE3 ¿Por qué estudiamos la magnitud? 
         CD3 El entendimiento de la magnitud puede ser una herramienta útil para resolver problemas y justificar soluciones. 



	Objetivos Transferencia  (T) y Adquisición  (A)

	 T1. Al final de esta unidad el estudiante será capaz de usar y comprender el rol de las cuatro operaciones básicas en la resolución de problemas de la vida diaria. 

 El estudiante adquiere destrezas para… 
A1. Usar suma, resta, multiplicación y división para resolver problemas sencillos o de múltiples pasos. 

A2. Aplicar las propiedades asociativa y conmutativa en la suma y la multiplicación. 

A3. Usar la magnitud como una herramienta para resolver problemas que involucren conversión de unidades en el sistema de medición. 




	Días 
	Día 1
	Día 2
	Día 3
	Día 4
	Día 5 


	
	
	Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.1.1

Reconoce, lee, escribe y  representa el valor posicional de los dígitos de los números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón) y de decimales hasta la centésima. Compara y ordena números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón).
DESTREZAS:

· Reconocer y representar números cardinales hasta la centena de millón y de los decimales hasta la centésima.

Repasando los valores: Se repasan los valores posicionales para diferentes números.

Vocabulario: Descompone , Valor posicional
	
	      Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.1.1

Reconoce, lee, escribe y  representa el valor posicional de los dígitos de los números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón) y de decimales hasta la centésima. Compara y ordena números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón).

DESTREZAS
· Leer y escribir números cardinales hasta la centésima del millón y de los decimales hasta la centésima.

Repasando los valores: Se repasan los valores posicionales para diferentes números. 

Vocabulario: Sistema decimal

Reagrupar

Friday IF  = "Tuesday" 1 0 IF  <> 0 2 "" 


	
	       Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.1.1

Reconoce, lee, escribe y  representa el valor posicional de los dígitos de los números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón) y de decimales hasta la centésima. Compara y ordena números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón).

DESTREZAS
· Determinar el valor posicional de números cardinales hasta la centena de millón y de los decimales hasta la centésima.

Ordenando números cardinales

· En esta actividad los estudiantes trabajarán con la recta numérica para ordenar números cardinales. Luego trabajarán números grandes sin el uso de la recta. 

Friday IF  = "Wednesday" 1 0 IF  <> 0 3 "" 


	
	    Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.1.1

Reconoce, lee, escribe y  representa el valor posicional de los dígitos de los números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón) y de decimales hasta la centésima. Compara y ordena números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón).

DESTREZAS
· Determinar el valor posicional de números cardinales hasta la centena de millón y de los decimales hasta la centésima.

Ordenando números cardinales

· En esta actividad los estudiantes trabajarán con la recta numérica para ordenar números cardinales. Luego trabajarán números grandes sin el uso de la recta. 

Friday IF  = "Thursday" 1 0 IF  <> 0 4 "" 


	
	      Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.1.1

Reconoce, lee, escribe y  representa el valor posicional de los dígitos de los números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón) y de decimales hasta la centésima. Compara y ordena números cardinales hasta nueve dígitos (centena de millón).
DESTREZAS
· Comparar y ordenar números cardinales hasta la centena de millón y de los decimales hasta la centésima.   

Aclare dudas con los estudiantes y ofrezca práctica adicional sobre ordenar números decimales.

Prueba Corta
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	Día 7
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	   Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.2.1

Soluciona problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumandos, con reagrupación de múltiples dígitos. Aplica y resuelve problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.
DESTREZA

· Solucionar problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumando  con reagrupación de múltiples dígitos. 
Aclare dudas con los estudiantes y ofrezca práctica adicional sobre sumas con números cardinales.

	
	      Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.2.1

Soluciona problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumandos, con reagrupación de múltiples dígitos. Aplica y resuelve problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.
DESTREZA

· Solucionar problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumando  con reagrupación de múltiples dígitos. 
Un paseo de compras

Un empresario donó $_____ a una beneficencia local para personas pobres. Se le ha asignado a parejas de estudiantes la compra de regalos para los pobres tales como comida, ropa, etc. Los estudiantes deben encontrar (o el maestro puede proveer) anuncios de periódicos, catálogos o sitios en línea en donde puedan comprar. Ellos deberán mostrar ya sea con sumas o restas o una combinación de ambas, cuánto dinero gastarían.

	
	       Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.2.1

Soluciona problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumandos, con reagrupación de múltiples dígitos. Aplica y resuelve problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.

DESTREZA
· Aplicar y resolver problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.
Aclare dudas con los estudiantes y ofrezca práctica adicional sobre resta con números cardinales.

	
	        Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.2.1

Soluciona problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumandos, con reagrupación de múltiples dígitos. Aplica y resuelve problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.

DESTREZA
· Aplicar y resolver problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.
Aclare dudas con los estudiantes y ofrezca práctica adicional sobre resta con números cardinales.

	
	       Estándares y Expectativas
Indicador: 4.N.2.1

Soluciona problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumandos, con reagrupación de múltiples dígitos. Aplica y resuelve problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.

DESTREZA
· Solucionar problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumando  con reagrupación de múltiples dígitos. 
· Aplicar y resolver problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando.
Resolver ejercicios y problemas verbales que involucren suma y resta con números cardinales con reagrupación de múltiples dígitos.

Prueba Corta
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	   Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.3

Utiliza y aplica en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito  y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. 

Destreza:

· Utilizar y aplicar en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones.

Datos básicos
· La multiplicación básica necesita ser practicada todos los años hasta el quinto grado, para ayudar a los estudiantes a desarrollar automaticidad hacia las combinaciones. El Bingo es un buen juego para desarrollar esta destreza (ver anejo: “4.3 Actividad de aprendizaje – Bingo”)


	
	      Estándares y Expectativas

 Indicador: 4.N.2.3

Utiliza y aplica en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito  y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. Indicador: 4.N.2.2
Aplica la propiedad conmutativa y la asociativa de la suma y la multiplicación para solucionar problemas.

DESTREZA

· Utilizar y aplicar en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones.

Solución de problemas 

Los estudiantes practicarán utilizando estrategias y las propiedades conmutativas y asociativas de la suma y la multiplicación en la solución de problemas de varios pasos.

	
	       Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.3

Utiliza y aplica en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito  y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. 

Indicador: 4.N.2.2

Aplica la propiedad conmutativa y la asociativa de la suma y la multiplicación para solucionar problemas.

DESTREZA

· Representar y explicar el cálculo utilizando ecuaciones, matrices rectangulares o modelos de área.

Ejemplo 1 para planes de la lección: Multiplicación e intercambio

· Esta lección pretende que los estudiantes entiendan la multiplicación con números de dos dígitos mediante el uso de bloques del sistema decimal. Las hojas de trabajo del sistema decimal están incluidas (ver anejo: “4.3 Ejemplo para plan de lección – Multiplicación e intercambio”).


	
	           Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.3

Utiliza y aplica en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito  y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. 

Indicador: 4.N.2.2

Aplica la propiedad conmutativa y la asociativa de la suma y la multiplicación para solucionar problemas.

DESTREZA

Utilizar estrategias de cómputo mental y de estimación para juzgar la razonabilidad de los resultados.

TAREA DE DESEMPEÑO #1

Una dama muy alta (En grupos)

En esta tarea los estudiantes van a trabajar en grupos para practicar sus destrezas de cómputo para la conversión y luego la estimación. Pida a los estudiantes que presenten sus resultados a la clase. Durante las presentaciones, puede dirigirse a ellos y hacerles preguntas tales como, “¿Qué tan bueno crees que fue tu estimado?” (ver anejo: “4.3 Tarea de desempeño – Una dama muy alta”).


	
	       Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.4

Al solucionar problemas usa y aplica algoritmos para dividir un número de hasta cuatro dígitos por un divisor de un dígito y de dos dígitos, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. Usa diferentes modelos y estrategias para representar (ej., usa ecuaciones, matrices rectangulares, o modelos de área).
DESTREZA

· Usar y aplicar algoritmos para dividir un número de hasta cuatro dígitos por un divisor de un dígito y de dos dígitos, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones al solucionar problemas.

Ejemplo 2 para planes de la lección: Peras en una canasta

· Esta lección irá paso a paso con los estudiantes para que puedan estimar un problema de división utilizando objetos concretos. Después resolverán el problema y juzgarán cuán razonable es el resultado exacto en comparación al estimado (ver anejo: “4.3 Ejemplo para plan de lección – Peras en una canasta”).
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	     Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.4

Al solucionar problemas usa y aplica algoritmos para dividir un número de hasta cuatro dígitos por un divisor de un dígito y de dos dígitos, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. Usa diferentes modelos y estrategias para representar (ej., usa ecuaciones, matrices rectangulares, o modelos de área).

DESTREZA

Usar y aplicar algoritmos para dividir un número de hasta cuatro dígitos por un divisor de un dígito y de dos dígitos, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones al solucionar problemas.

Se trabajan conversiones de unidades de medidas mayores a menores. Esta actividad debe ser continuación de la anterior con título “Conversiones”.

	
	       Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.4

Al solucionar problemas usa y aplica algoritmos para dividir un número de hasta cuatro dígitos por un divisor de un dígito y de dos dígitos, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. Usa diferentes modelos y estrategias para representar (ej., usa ecuaciones, matrices rectangulares, o modelos de área).

Indicador: 4.N.2.5

Describe el efecto de las operaciones en la magnitud del resultado (números cardinales).

DESTREZA

Usar diferentes modelos y estrategias para representar (ej., usa ecuaciones, matrices rectangulares, o modelos de área).

Ejemplo 5 para planes de la lección: Sam la araña escurridiza

Otro tipo de problema que llevará a la discusión de los residuos en la división y lo que significan (ver anejo: “4.3 Ejemplo para plan de lección – Sam la araña resbalosa”).

	
	        Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.5

· Describe el efecto de las operaciones en la magnitud del resultado (números cardinales).

DESTREZA

· Usar y expresar en un solo sistema de medición medidas de una unidad más grande en unidades más pequeñas (ej., expresa la longitud de una serpiente de 4 pies como 48 pulgadas.)


	
	            Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.5

Describe el efecto de las operaciones en la magnitud del resultado (números cardinales).

DESTREZA

Generar una tabla de conversión para pies y pulgadas, e indica el número de pares (1, 12), (2, 24), (3, 36).


	
	       Estándares y Expectativas

Indicador: 4.N.2.1

Soluciona problemas de sumas con números cardinales hasta tres sumandos, con reagrupación de múltiples dígitos. Aplica y resuelve problemas de resta con números cardinales hasta cuatro dígitos (millares) reagrupando

Indicador: 4.N.2.3

Utiliza y aplica en la solución de problemas, los algoritmos para multiplicar un número de hasta cuatro dígitos por un número de un dígito  y de dos dígitos en el multiplicador, usando estrategias basadas en valor posicional y las propiedades de las operaciones. 

DESTREZA

Aplicar la propiedad conmutativa y la asociativa de la suma y la multiplicación para solucionar problemas.

Prueba
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                  4.N.2.4____

              DOK:    2  __                                                                                                                                                                                                               



4.N.2.5     _________
DOK:    _2_______ 


                                                                                                                 4.M.9.6 _________   

                                                                                                                DOK:    3  __                                                                                                                                                
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                  4. N.2.2____

              DOK:    3  __                                                                                                                                                                                                               





Tarea de desempeño – Una dama muy alta: 


En esta tarea los estudiantes van a trabajar en grupos para practicar sus destrezas de cómputo para la conversión y luego la estimación. Pida a los estudiantes que presenten sus resultados a la clase. Durante las presentaciones, puede dirigirse a ellos y hacerles preguntas tales como, “¿Qué tan bueno crees que fue tu estimado?” (ver anejo: “4.3 Tarea de desempeño – Una dama muy alta”).













































































Destreza: Usar y aplicar algoritmos para dividir un número.





Tarea de desempeño:


Una Dama muy Alta





Destreza: Describir el efecto de las operaciones en la magnitud del resultado (números cardinales).


 __________________


_____________________________________________________





Destreza: Usar y expresar en un solo sistema de medición medidas de una unidad más grande en unidades más pequeñas.











Explicando las propiedades


Solicite a los estudiantes que escriban cinco ejercicios de suma y cinco de multiplicación donde apliquen la propiedad conmutativa. Luego, deben explicar la propiedad para cada operación matemática.


Presente a los estudiantes la siguiente igualdad: 36 + 125 + 75 = 36 + (125 + 75). Solicite a los estudiantes que expliquen qué pasos deben seguir en ese ejercicio para que en ambos lados el resultado sea el mismo. Además deben mencionar qué propiedad permite ese proceso y explicar la propiedad.











































































































Destreza: Aplica la propiedad conmutativa y la asociativa de la suma y la multiplicación para solucionar problemas.





Tarea de desempeño:


Explicando las propiedades








